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ทัศนคติการดื่มแอลกอฮอล์
ของเยาวชน 3 โรงเรียน

ในภาคเหนือ
1

ลงพื้นที่ 3 โรงเรียน ครั้งที่ 1
- จัดกิจกรรมสนทนากลุ่ม 
- จัดกิจกรรมการคิดเชิงออกแบบ

ทราบทัศนคติการดื่ม
แอลกอฮอล์ของ

เยาวชนภาคเหนือ
ปัจจัยที่มีผลต่อการดื่มแอลกอฮอล์

ปัจจัยส่วนบุคคล / ปัจจัยด้านเครื่องดื่ม
แอลกอฮอล์ / ปัจจัยด้านครอบครัว / ปัจจัยด้าน
เพ่ือน / ปัจจัยด้านสังคม ชุมชน สภาพแวดล้อม

การพัฒนาสื่อรณรงค์เพื่อ
ป้องกันการดื่มแอลกอฮอล์
ด้วยการคิดเชิงออกแบบ

ลงพ้ืนท่ี 3 โรงเรียน ครั้งท่ี 1,2,3
กระบวนการคิดเชิงออกแบบ
- การท าความเข้าใจ 
(Understanding)
- การสร้างสรรค์ (Ideate)
- การทดสอบ (Test) 

สื่อรณรงค์ 4 ประเภท
- ภาพประกอบเรื่อง (Content Album)
- อินโฟกราฟิก (Infographic)
- ภาพยนตร์สั้น (Short Film) 
- โมชันกราฟิก (Motion Graphic) 

ระดับความพึงพอใจสื่อรณรงค์ 4 ประเภท
ของเยาวชนอยู่ในเกณฑ์ 

มากที่สุด 

การเปลี่ยนแปลงทัศนคติที่มีต่อการด่ืมแอลกอฮอล์ของเยาวชน 3 โรงเรียน
- เยาวชนตระหนักรู้ถึงอันตรายของแอลกอฮอล์เพิ่มมากขึ้น
- เยาวชนเกิดความรู้สึกอยากหลีกเลี่ยงการดื่มแอลกอฮอล์มากขึ้น

ลงพื้นที่ 3 โรงเรียน ครั้งที่ 3
(รูปแบบออนไลน)์

- ประเมินผลสื่อรณรงค์ ครั้งที่ 2
- เปรียบเทียบผลการประเมนิสื่อ 2 ครั้ง

การเปลี่ยนแปลงทัศนคติ
ต่อการดื่มแอลกอฮอล์
ของเยาวชน 3 โรงเรียน

ในภาคเหนือ

3

2

Development of Media Innovation to Prevent Alcohol 

Consuming among Children Using Design Thinking Process

โครงการการพัฒนานวัตกรรมสื่อเพื่อรณรงค์ป้องกัน
การดื่มแอลกอฮอล์ในกลุ่มเยาวชนด้วยการคิดเชิงออกแบบ


